Preh Commander®

Bedienungsanleitung und technische Daten
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1 Allgemeines

Der Preh Commander® MR 128 W/X Men( mit seiner IP 54-geschltzten
MenUfolientechnologie und seiner modularen Flexibilitat, ist ein kompaktes
Dateneingabesystem flr maBgeschneiderte, kundenspezifische System-
|6Gsungen.

Die Tastatur besteht aus einem taktilen Flachhubtastenfeld, auf dem bei-
spielsweise eine beschriftbare oder beschriftete Men(ifolie (8 x 16 Tasten-
positionen) liegt. Diese MenUfolie kann, nach dem Aufklappen eines in zwei
Rastpositionen schwenkbaren Abdeckrahmens, gegen belisbige andere
Folien (z.B. Frih-, Mittags- und Abendmenu flr die Gastronomie) ausge-
tauscht werden.

Ein anflanschbares Zusatzmodulgehause dient der Integration zahlreicher
optionaler Zusatzmodule. Die Module Magnetkartenleser, L.C-Display,
Schllsselschalter, Funktionsschlol3 oder Funktionskartenleser konnen
beliebig miteinander kombiniert werden.

Der Preh Commander MR 128 W/X MenU besitzt 128 frei konfigurier- und
programmierbare Tastenpositionen. Fir jede Tastenposition stehen bis zu
128 Programmebenen zur Verfugung, die mit beliebigen Strings (Zeichen-
folgen) belegt werden kdnnen. Die Programmierung der einzelnen Tasten-
positionen erfolgt entweder online Uber eine angeschlossene MF-Tastatur
oder mentgefihrt Uber die Preh-Programmer Software (Lisferumfang).

In beiden Fallen werden die Tastaturcodes im tastaturinternen EEPROM
dauerhaft gespeichert und kénnen jederzeit gedndert werden.

2 Installation

2.1 Verpackungsinhalt

Bitte Uberprifen Sie vor der Inbetriebnahme |hrer Tastatur, ob alle nachfol-
gend aufgefihrten Einzelteile vorhanden und unbeschéadigt sind:

1 Tastatur Preh Commander MR 128 W/X Menl

1 Sofiware-Disketie ,Preh Programmer”

1 Tastaturleitung mit 8 pol. Mini-DIN-Stecker (tastaturseitig) und 6 pol. Mini-
DIN-Stecker (rechnerseitig)

oder (bei AT-Systemen)

1 Tastaturleitung mit 8 pol. Mini-Din-Stecker (tastaturseitig) und 5 pol. DIN-
Stecker (rechnerseitig)

oder (bei RS232-Systemen)

1 Tastaturleitung mit 8 pol. Mini-Din-Stecker (tastaturseitig) und 9 pol. Sub-
D- Buchse und Klinkenkupplung {rechnerseitig)



29 Ipstallation der Tastatur

Vor dem Arbeitsbeginn mit dem Preh Commander MR 128 W/X
Menii sollten Sie diese Hinweise lesen und folgendes beachten.

2.2 1 Systemvorraussetzungen

Der Preh Commander MR 128 W/X Mend wurde fir den Einsatz an 1BM-AT-
(ab Prozessor 80286 aufwarts), PS/2- oder kompatiblen Systemen entwickelt.
Als Betriebssystem ist entweder eine DOS-Version ab 3.3 {oder héher),
WINDOWS 95, WINDOWS NT, OS/2 oder UNIX erforderlich.

5 29 9 Kabelinstallation

Die Installation solite bei ausgeschaltetem Rechner vorgenommen werden.
Sofern Sie bereits eine Tastatur am Rechner angeschlossen haben, stecken
Sie diese bitte aus. Sie kénnen diese Tastatur zusatzlich an der seitlichen
Verkettungsbuchse des Preh Commanders MR 128 W/X Menu anschiief3en
und parallel betreiben.

2 2 2 1 Installation an PS/2-Systemen

Stecken Sie zuerst den 6 pol. Mini-DIN-Stecker des Verbindungskabels in die
vorgesehene, rechnerseitige Buchse.

Der tastaturseitige 8 pol. Mini-DIN-Stecker des Verbindungskabels wird in
die Tastaturschnittstelle (s. Skizze Seite 4) des Pren Commanders MR 128
W/X Menl gesteckt.

6 pol. Mini-DIN-Stecker 8 pol. Mini-DIN-Stecker
(System) (Tastatur)

Bild 1: PS/2-Kabel



2.2.2.2 Installation an AT-Systemen:

Bei AT-Systemen stecken Sie zuerst den 5 pol. DIN-Stecker des Verbindungs-
kabels in die vorgesehene, rechnerseitige Buchse.

Der tastaturseitige 8 pol. Mini-DIN-Stecker des Verbindungskabels wird in
die Tastaturschnittstelle (s. Skizze Seite 4} des Preh Commanders
MR 128 W/X Mentii gesteckt.

5 pol. DIN-Stecker 8 pol. Mini-DIN-Stecker
(System) (Tastatur)

Il

Bild 2: AT-Kabel

2.2.2.3 Installation an R8232-Systemen:

Zum Betrieb der RS232-Version bendtigen Sie auBer dem R3232-Datenkabel
ein Netzteil mit einer Ausgangsspannung von 8V, .. Ein passendes Stecker-
netzteil kdnnen Sie bei den Preh-Werken bestelien.

Stecken Sie die 9 pol. Sub-D-Buchse des Datenkabels an eine freie COM-
Schnittstelle lhres Rechners.

Der tastaturseitige 8 pol. Mini-DIN-Stecker des Verbindungskabels wird in
die Tastaturschnittstelle (s. Skizze Seite 4) des Preh Commanders MR 128
W/X MenU gesteckt.

Der rechnerseitige Klinkenbuchse wird zur Stromversorgung der Tastatur
bendtigt und wird zuletzt angeschlossen.

Klinkenstecker 8 pol. Mini-DIN-Stecker

(Netzteil) (Tastatur)
- —
Q—QJ

v e ]
1 e I ==t g U}
| B\ "
9 pol. Sub-D-Buchse
(System)

Bild 3: RS232-Kabel
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Erstes Einschalten

3.1 Wichtiger Hinweis

Im Original-Auslieferungszustand ist die Tastatur nicht belegt. Das heift,
wenn Sie die Tastatur anschlieBen und eine beliebige Taste driicken erfolgt
keine Zeichenausgabe.

Um mit dem Preh Commander MR 128 W/X Menu zu arbeiten, miissen Sie
zuerst eine Tastenbelegungstabelle in die Tastatur laden oder eine Tabelle neu
erstellen. Hierzu verwenden Sie entweder die mitgelieferte Diskette (Preh-
Programmer) oder die sog. ,Online-Programmierung®. Hinweise hierzu
erhalten Sie spéter in den enisprechenden Kapiteln dieser Bedienungsan-
leitung.

3.2 Funktionskontrolle

3.2.1 PS/2- und AT-Systeme

Nachdem Sie Ihren Computer eingeschaltet haben, ist das Keyboard nach
ca. 1 Sekunde betriebsbereit. ks solite nun auf 3 oder mehr gleichzeitig
gedrickte Tasten mit einem dauernden Piepston reagieren.

3.2.2 RS232-Systeme

StandardmaBig ist der Preh Commander MR 128 W/X Men(i in der RS232-
Version auf folgendes Datenformat eingestelit:

9600 Baud, odd Parity, 8 Datenbits, 1 Stopbit.

Nachdem Sie die Betriebsspannung (zusatzliches Netzteil) des Keyboards
eingeschaltet haben, ist das Keyboard nach ca. 1 Sekunde betriebsbereit. Es
sollte nun auf 3 oder mehr gleichzeitig gedriickte Tasten mit einem dauernden
Piepston reagieren.



3.2.3 Schnittstelleneinstellung (AT-, XT-, RS232-Interface)

Der Preh Commander MR 128 W/X Menti kann an den folgenden Schnitt-
stellen betrieben werden:;

o Al-Interface
o XT-Interface

o RS232-Interface (optional nur in Verbindung mit werksseitig eingebautem
RS232-Modul)

Werksseitig ist die Schnittstelle immer auf AT-Interface eingestellt (nicht bei
RS232-Version). Falls Sie Ihre Tastatur an einer anderen Schnittstelle betrei-
ben wollen, so kénnen Sie diese jederzeit neu definieren.

Wahrend des Einschaltens der Betriebsspannung missen folgende Tasten-
kombinationen gedrickt werden (ca. 2 Sekunden):

AT-interface: Tastenpositionen ,,A01“ und ,,BO1*
XT-Interface: Tastenpositionen ,,A01* und ,,C01*
RS232-Interface: Tastenpositionen ,,A01* und ,,D01¢

Die erfolgreiche Umschaltung wird mit einem Piepton quittiert.

— ——— 1
= ]
% ™
CO0CO0000O0000000)
0000000000000 000
Q0000000000000 00
®000000000000000
;:@ooooooooooooooo
“ |l@eco0c0000000C0000
/////J—@ooooooooooooooo
Tastenpositionan [t L@ @OO0000000000 OJ
{AD1-H16) L
A

Bild 4: Tastenpositionsn MR 128 W/X Men(



4 Programmierung des Keyboards
4.1 Programmierung mit dem Preh Programmer

4.1.1 Allgemeines zum Preh Programmer

Die Software zur Programmierung der einzelnen Tastenpositionen befindet
sich auf der mitgelieferten Diskette (3 1/2 “) PREH PROGRAMMER MWX /
MC / MR / PC-POS/KVK.

Vor dem Benutzen des Programms kopieren Sie bitte alle Dateien im
Hauptverzeichnis der Preh Programmer Diskette auf die Festplatte lhres
Computers.

Der Preh Programmer ab Version 4.1.0 ist lauffahig unter DOS, Windows
3.1 und WINDOWS 95. Falls Sie Ihren Preh Commander MR 128 W/X
MenU unter einem anderen Betriebssystem programmieren méchten, so
haben Sie die Moglichkeit der ,Online Programmierung” (s. Kapitel 4.2).

Unter MS-DOS starten Sie das Programm durch Eingabe von
,PREH-MWX <Return>“ (Englische Hilfg).

Fir die d'eutschsprachige Hilfe geben Sie bitte ,PREH-MWX /GR
<Return>* ein. Durch Drlcken der Taste F1 erhalten Sie eine Hilfe zum
ewe|t|gen Menupunkt :

Falls Sie unter Wmdows 3.1 oder Windows 95 arbeiten konnen Sie das
Programm entweder im Dateimanager bzw. Explorer doppelklicken oder in
der MS-DOS Eingabeaufforderung durch Eingabe von ,PREH-MWX <Re-
turn>" starten.

Das Programm ist mentigesteuert und [&R3t sich auch mittels Maus bedie-
nen. Mit dem Preh Programmer ké&nnen Sie nun Ihre sigenen Tastatur-
belegungen erstellen und im tastaturinternen EEPROM dauerhaft speichern.
Die Belegung bleibt so lange erhalten, bis Sie diese durch eine andere er-
setzen, Dies gilt auch flr einen Stromausfall oder das Ausschalten der Be-
triebsspannung.

Zusaizlich kénnen Sie die erstellte Tastaturbelegungstabelle als Datei
abspeichern. Dadurch haben Sie neben der zusétzlichen Sicherung auch die
Mdglichkeit, fur die Tastatur verschiedene Belegungstabellen zu erstellen.
Diese kdnnen Sie dann je nach Anwendung in das Tastatur-EEPROM laden
und haben somit eine Tastatur fUr verschiedene Anwendungen.
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4.1.2 Beispiel zum Preh Programmer

Im nachfolgenden Beispiel soll die Tastenposition AQ1 mit dem String
,dir/p <Return> belegt werden.

1. Starten Sie den Preh Programmer (siehe Kapitel 4.1.1)

2. Laden Sie die aktuelle Tastaturbelegung mit der Kommandofolge FILE -
READ KEYTABLE.

3. Wahlen Sie im Menl CONFIGURATION - KEYB language lhre gewiinschte
Spracheinstellung (z.B. GR flr deutsch).

4. Wahlen Sie im Men EDIT - KEYS die entsprechende Tastenposition (mit
Maus oder Cursortasten) aus und drlicken Sie <Return>.

5. Beschreiben Sie die Assignment-Zeile mit ,dir /p{Return}” und drlicken Sie
<Return>.

6. Verlassen Sie durch driicken von <Esc> das Men(i Edit Key*. Die von
Ihnen programmierte Taste muB nun mit heller Schrift hervorgehoben sein.
Drlcken Sie nochmals <Esc> um ins Hauptmen( zu gelangen.

7. Schreiben Sie die neue Belegung in den Tastaturspeicher mit der
Kommandofolge FILE - WRITE KEYTABLE

Hinweis: Alle Untermeniis kénnen durch Driicken der Taste <Fsc> verlassen
werden.

Speichern Sie bitte thre Tastenbelegung um in einem Fehlerfall hre
Tastenbelegung neu in das Keyboard spielen zu kénnen.

Damit ist die Programmierung der Tastenposition ,A01“ abgeschlossen. Sie
kénnen nun den Preh Programmer verlassen.

Weitere Unterstlitzung zur Bedienung des Preh Programmers finden Sie
im Hauptverzeichnis der Diskette in der Datei PP4100.TXT.

4.2 Online Programmierung

4.2.1 Allgemeines zur Online Programmierung

Neben der Programmierung einer Preh-Tastatur mit dem Preh Programmer
kdnnen Sie diese auch Uber eine, an der Verkettungsbuchse angeschlossene,
MF2-Tastatur programmieren. Die Programmierung kann in den folgenden
zwei Modi erfolgen: String-Online-Programmisrung und Single-Key-Online-
Programmierung.

Gestartet wird die jeweilige Programmierung durch Dricken des jewsiligen
Hotkeys auf der MF2-Tastatur. Die Hotkeys auf der MF2-Tastatur kdnnen im
Preh Programmer MenU ,EDIT - HOTKEYO" bzw. ,EDIT - HOTKEY1“ definiert
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werden. Die Grundeinstellung fir HotkeyO ist die SYS-Taste (,All+PrtSc” bzw.
LAt+Druck®) und fur Hotkey1 die Ctri+SYS- bzw. Strg+Alt-Tastenkombination
(,Ctri+Alt+PrtSc* bzw. ,Strg+Alt+Druck”).

String-Online-Programmierung:

Mit diesermn Modus koénnen komplette Strings (Zeichenfolgen) in der Normal-
ebene mit dem Attribut Keyclick programmiert werden.
1. HOTKEYO dricken (auf der MF2-Tastatur)

2. zu programmierende Taste drlicken (auf dem Preh Commander
MR 128 W/X Ment)

3. String eingeben (auf der MF2-Tastatur)
4, zum Beenden HOTKEYO driicken (auf der MF2-Tastatur)

Single-Key-Online-Programmierung:

Mit diesermn Modus wird eine Standardtaste mit den Attributen Keyclick,
Autorepeat und MakeBreak programmiert.
1. HOTKEY1 drlicken (auf der MF2-Tastatur)

2. zu programmierende Taste driicken (auf dem Preh Commander
MR 128 W/X Menu)

3. Standard-Taste driicken (auf der MF2-Tastatur)

4. Die Online-Programmierung arbeitet &hnlich einer Recorder-Funktion, d.h.
alle Eingaben werden sowohl an den Rechner gesendet als auch in der
Tastenbelegung gespeichert.

4.2.2 Beispiel zur Online-Programmierung

Im nachfolgenden Beispiel soll die Tastenposition BO1 mit dem String
,dir/p <Return> belegt werden.

1. String-Online-Programmierung durch driicken der Tastenkombination
AT+ PriSc bzw. At +,Druck” aktivieren. Die Scroll Lock-LED muB
auf beiden Tastaturen schnell blinken

2. Die gewlnschte Tastenposition (hier ,B02%) auf dem Preh Commander
MR 128 W/X Men( driicken. Die Scroll Lock-LED muf3 nun auf der ver-
ketteten Tastatur langsam blinken

3. An der MF2-Tastatur folgenden String eingeben: ,dir/p".

Bitte driicken Sie die Return-Taste auf der MF 2-Tastatur.

5. Programmierung abschlieBen durch Driicken der Tastenkombination
LAY+ PriSc bzw. Alt" + ,Druck® auf der MF 2-Tastatur.

Die Programmierung ist nun abgeschlossen, die Scroll Lock-LED darf nicht
mehr blinken, und das Keyboard ist betriebsbereit.

e
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4.3 Wichtiger Hinweis zur Programmierung

Bitte beachten Sie bei allen Programmierarten, dal wahrend der Uber-
tragung der Tastaturbelegungstabelle der Preh Programmer MR 128 W/X
Ment nicht vom Rechner abgezogen bzw. die Betriebsspannung abge-
schaltet wird.

Sollte dies trotzdem vorkommen und die Tastatur ist anschlieBend blockiert,
s0 mussen Sie diese wieder neu auf die Schnittstelle Ihres Systems initialisie-
ren (siehe Kapitel 3.2.1 bis 3.2.2).

4.4 Meniifolien

Die kunden- und programmierungsspezifischen MenuUfolien sind in der Regel
aus Papier und kénnen Uber Standardsoftware vom Kunden selbst, oder Uber
den Preh Win-Programmer ab Version 1.x erstellt werden.

5 Module

5.1 Allgemeine Beschreibung

Sofern Sie einen Preh Commander MR 128 W/X MenU ohne Module erwor-
ben haben, besteht die Moglichkeit, die Module Magnetkartenleser,
Schltsselschalter, FunktionsschloB, Funktionskarte und LC-Display Uber ein
Zusatzmodulgehause und gegebenenfalls den Austausch des Tastaturdeckels
nachzurtsten. Flr weitere Informationen wenden Sie sich bitte an lhren
Tastaturenhandler oder direkt an die Preh-Werke (siehe auch Adressen auf
der Rickseite der Bedienungsanleitung).

5.1.1 Magnetkarienleser (MSR)

Das Modul Magnetkartenleser ist Uber ein an die Tastatur angebautes Zusatz-
modulgeh&use integriert (siehe Skizze Seite 4). Der Preh Commander
MR 128 W/X Menu kann sowohl mit einem Doppelspurleser (Spuren 1 und 2
oder Spuren 2 und 3) als auch mit einem Dreispurleser ausgestattet werden.
Es kbnnen alle Magnetkarten nach 1ISO 7810 und 7811 gelesen werden. Der
Magnetkartenleser erfaBt den gesamten Informationsgehalt der Magnetkarte.,
Nach einem gultigen Lesevorgang erfolgt ein LED-Signal (am Zusatzmodul).
StandardmaBig sind alle Spuren aktiviert (enable) und die Daien werden
automatisch an den Computer Ubertragen. Nach einem glltigen Leseversuch
wird der komplette Karteninhalt mit den Sentinels (Start- und Endzeichen) der
jeweiligen Spuren ausgegeben.

5.1.2 LC-Display

Das LC-Display ist Uber ein Zusatzmodulgehause an das Tastaturgehause

i3



angebaut (siehe Skizze Seite 4) und hat einen Schwenkbereich von 30°. Das
hinterleuchtete Display ist wahlweise in einer GréBe von 2 x 24 Zeichen,

2 x 20 Zeichen oder 4 x 20 Zeichen erhaltlich und arbeitet im Gelb-Griin-
Modus.

Die Ansteuerung des LCD erfolgt Uber eine spezielle Anwendersoftware
(auf Diskette Preh Programmer im Verzeichnis ,PREHLCD"). Flr den Betrieb
des 4 x 20 Zeichen-LCD ist ein zuséatzliches Netzteil notwendig. Genaue
Hinweise zum Betrieb finden Sie hier in der Datsi ,PREHLCD. TXT*.

5.1.3 Barcode-Decoder (BCR)

Die integrierte Barcodeelektronik decodiert selbsterkennend die folgenden
Barcodes;

o CODABAR

e 2/5 Interleaved
o (Code 39

e Code 128

e MSI

o EAN/UPC/JAN.

Es kdnnen unterschiedliche Barcodelesegerate (Lesestifte verschiedener
Auflbésungen, Laserscanner, Touchscanner sowie Barcodescanner in Hand-
held- oder Einbauversion) Uber die Schnittstelle (5 pol. oder 9 pol. Sub-D)
angeschlossen werden (siehe Skizze Seite 4).

StandardmaBig wird nach dem Erkennen eines gliltigen Barcodes die
dazugehdrige Ziffernfolge an den Computer Ubertragen.

5.1.4 Schliisselschalter (Keylock)

Das Modul Schitsselschalter ist Uber ein an die Tastatur angebautes Zusatz-
modulgehause integriert (siehe Skizze Seite 4). Ein Schilsselschalter mit 4
Stellungen dient zur Vergabe von Zugangsberechtigungen (kundenspezifische
Software).

StandardmaBig wird bei Betatigung des SchlUsselschalters die jewsilig neue
SchlUsselstellung an den Computer Ubertragen.

Wird zum Beispiel der Schltssel von Position 0 auf Position 1 gedreht, so
erscheint am angeschlossenen Bildschirm eine ,1°.

5.1.5 Verkettungsbuchse (Ext. Keyboard)

Der Preh Commander MR 128 W/X Men( veriligt standardmaBig (ber eine
5 pol. DIN-Buchse zur Verkettung mit einer zusatzlichen Tastatur (siehe Skizze
Seite 4).

Diese zusatzliche Tastatur kann wéhrend des Betriebes zu- und abgesteckt
werden. Der Betrieb erfolgt parallel zum Preh Commander MR 128 W/X Men(.
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An die Verkettungsbuchse kénnen auch Zusatzgeréte mit eingebauter
Tastaturweiche (z.B. Scanner) angeschlossen werden. Falls hierbei Probleme
auftreten, beachten Sie bitte 5.2.2.

5.1.6 Functioncard, -lock

Die Module Funktionskarte und FunktionsschloB sind tiber ein an die Tastatur
angebautes Zusatzmodulgehduse integriert (siehe Skizze Seite 4). Sie dienen
zur Vergabe von Zugangsberechtigungen (kundenspezifische Software).
StandardmaBig wird beim Stecken und Ziehen jeweils die kodierte Nummer
der Funktionskarte oder des Funktionsstiftes an den Computer Ubertragen.
Wird z.B. der Schidssel 053 eingesteckt so erscheint am Bildschirm ,053¢.

5.2 Programmierung der Module

Die einzelnen Module sind mit dem Preh Programmer konfigurierbar und
konnen somit auf lhr System angepalt werden.

Zum Konfigurieren der einzelnen Module mUssen Sie den Preh Programmer
starten (siehe Kapitel 4.1).

Im MenU EDIT - MODULES kénnen Sie die folgende Funktionen flr die
einzelnen Module &ndern:

5.2.1 Barcode

e Autolnput: Standardmagig (markiert) wird beim Erkennen eines gliltigen
Barcodes automatisch die Ziffernfolge des Codes Ubertragen. Wird
Autoinput disabled (nicht markiert), so wird die automatische Ausgabe
unterdriickt,

* Header: Falls Sie dem Barcode ein oder mehrere Zeichen vorausschicken
maochten, so haben Sie hier die Moglichkeit ein Zeichen oder einen String
einzugeben. Der Header wird dann vor jedem zu Ubertragendem Barcode
vorausgeschickt.

¢ Terminator: Wie Header, wird jedoch dem Barcode hinterhergeschickt.

Beispiel: Als Header wurde ,BCR :{Space}", als Terminator wurde , End
of BCR" programmiert. Der eingelesene Barcode soll hier sein: ,12345".
Am Bildschirm erscheint nun: ,BCR : 12345 End of BCR"

e RS232 Interface: Hier kdnnen die Schnittstellenparameter flir einen
RS232 Barcodeleser eingestelit werden.

5.2.2 Ext. Keyboard

° Init and send LED data: StandardmaBig {markiert) wird beim Anschlufi
einer verketteten Tastatur der Keyboardstatus (Num-, Caps-, Scroll Lock
LED) an die verkettete Tastatur weitergegeben.

Da einige Zusatzgerate mit Tastaturweiche nicht auf diese Statusbefehle

15



reagieren, muB3 zum Betrieb dieser Geraie die Initialisierung abgeschaltet
werden (nicht markiert).

5.2.3 Functioncard, -lock

o

Autolnput: StandardmaBig (markiert) wird beim Stecken und Ziehen der
Funktionskarte, bzw. des Funktionsstiftes automatisch die Karten-, bzw.
Stiftnummer ausgegeben. Wird Autcinput disabled (nicht markiert), so wird
die automatische Ausgabe nach dem Stecken und Ziehen unterdriickt.

insert Header: Falls Sie beim Einstecken der Funktionskarte bzw. des
Funktionsstiftes ein oder mehrere Zeichen vorausschicken mdchten, so
haben Sie hier die Méglichkeit ein Zeichen oder einen String einzugeben.
Der Insert Header wird dann vor der Nummer der Funkiionskarte bzw. des
Funktionsstiftes Ubertragen.

Insert Terminator: Wie Insert Header, wird jedoch der Nummer der
Funktionskarte bzw. des Funktionsstiftes hinterhergeschickt.

Remove Header: Falls Sie beim Ziehen der Funktionskarte bzw. des
Funktionsstiftes ein oder mehrere Zeichen vorausschicken mochten, so
haben Sie hier die Moglichkeit ein Zeichen oder einen String einzugeben.
Der Remove Header wird dann vor der Nummer der Funktionskarte bzw.
des Funktionsstiftes Ubertragen.

Remove Terminator: Wie Remove Header, wird jedoch der der Nummer
der Funktionskarte bzw. des Funktionsstiftes hinterhergeschickt.

5.2.4 Keylock

Autolnput: StandardmaBig (markiert) wird beim Drehen des Schiussels
automatisch die neue Schlisselschalterstellung ausgegeben. Wird Auto-
input disabled (nicht markiert), so wird die automatische Ausgabe nach
der Schlisseldrenung unterdrick.

Header: Falls Sie der neuen Schillisselschaltersiellung ein oder mehrere
Zeichen vorausschicken méchten, so haben Sie hier die Moglichkeit ein
Zeichen oder einen String einzugeben. Der Header wird dann vor der
Nummer der Schllsselschalterstellung Ubertragen.

Terminator: Wie Header, wird jedoch der Schltisselschaltersteliung
hinterhergeschicki.

5.2.5 KVK-Reader
Ist bei dieser Tastaturfamilie nicht integriert.

5.2.6 MSR

[}

Autolnput: StandardmaBig (markiert) wird beim Durchziehen einer guilti-
gen Magnetkarte automatisch der Karteninhalt Ubertragen. Wird Autoinput
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disabled (nicht markiert), so wird die automatische Ausgabe unterdr{ickt.

® Track1l, Track2, Track3: StandardmaBig (markiert) werden alle drei Spuren
gelesen und Ubertragen (nur mit 3-Spur-Leser moglich). Falls Sie eine oder
mehrere Spuren sperren méchien, so mussen Sie nur die jeweilige Spur
deaktivieren (nicht markiert). Diese wird dann auch bei glltigen Kartendaten
nicht Gbertragen.

* Header: Falls Sie den verschiedenen Magnetkartenspuren ein oder mehrere
Zeichen vorausschicken mdchten, so haben Sie hier die Médglichkeit ein
Zeichen oder einen Siring flr jede einzelne Magnetspur einzugeben. Der
Header wird dann vor dem Inhalt der jewsiligen Magnetkartenspur voraus-
geschicki.

¢ Terminator: Wie Header, wird jedoch dem Inhalt der jeweiligen Magnet-
kartenspur hinterhergeschickt.

e BadReadString: Hier kdnnen Sie ein oder mehrere Zeichen eingeben, die
bei unglltigem Karteninhalt Gbertragen werden. Wird beim Durchziehen
einer Magnetkarte eine Spur nicht richtig erkannt, so wird fir die betreffende
Spur der BadReadString zwischen dem dazugehdrigen Header und
Terminator ausgegeben .

e Sentinels: StandardmaBig (markiert) werden die Start- und Endzeichen
der einzelnen Magnetspuren mit Ubertragen. Wird Sentinels disabled (nicht
markiert), so werden die Start und Endzeichen nicht mit Ubertragen.

e Checksum: StandardmaBig (nicht markiert} wird das LRC-Byte fir die
einzelnen Spuren zwar geprUft aber nicht Ubertragen. Falls Sie das LRC-
Byte mit Ubertragen wollen, so mussen Sie Checksum aktivieren (markieren).

6 Technische Daten

6.1 Elektronik

Spannungsversorgung: 5V, +5%

Stromaufnahme: max. 150 mA, typisch 80 mA

Tastaturinterne frei programmierbare Elektronik mit 6kB EEPROM Daten-
speicher

Interface:

e [BM PC-XT/AT, PS/2 und kompatible Systeme

e Bidirektional, seriell synchron bzw. seriell asynchron

Datenkabel: PS/2 Datenkabel; optional AT Datenkabel oder RS232 Datenkabel

Stecker-/Buchsenbelegung der Datenkabel (Zeichnungen s. Kapitel 2.2.2.1 bis
2.2.2.3):
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Mini-DIN- Mini-Din- DIN-Stecker Sub-D-Buchse
Stecker Stecker

6 pol. 8 pol. 5 pol. 9 pol.
1 data 1 NC 1 clock 1
2 NC 2 clock 2 data 2 TXD {Keyboard)
3 GND 3 +5V 3 NC 3 RXD {Keyboard)
4 +5V 4 data 4 GND 4 —o
5 clock 5 GND 5 +5V 5 GND
6 NC 6 NC 6 —

7 NC 7 RTS (intern)

8 NC 8 CTS (intern)

9 RI(NC)
+5V  ~ GND

Klinkenbuchse Netzteil <

6.2 ESD- und EMV-Verhalten

CE-Zeichen (siehe auch Kapitel 10)
Stérstrahlung:

e EN55022, Klasse B

o FCC Tell 15, Grenzwertklasse A

Stérfestigkeit:

e keine Storbeeinflussung durch elektromagnetisches HF-Feld nach DIN
VDE 0843-2

o Stdrfestigkeit gegen elektrostatische Entladung nach DIN EN 61000-4-2,
Storfestigkeitsgrenze 8 kV

o Storfestigkeit gegen schnelle transiente elektrische StorgréBen nach DIN
EN 61000-4-4, Prifharte 0,5 kV

6.3 Klimatische Parameter

Temperaturbereiche Relative Luftfeuchte

Lager/Transport:  -10°C bis +60°C 5% bis 93%

Betrieb: + 0°C bis +50°C

Luftdruck Klimatisch Priifklasse

700 hPa bis 1060 hPa 0/050/21 nach DIN-IEC 68, Telil 1,
Anhang A

6.4 Mechanik

A) Tasten:

Betatigungskraft: 25N+ 1N
Anschlagfestigkeit: 10 N, 1 min.
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Lebensdauer: mind. 5*10° Schaltspiele je Kontaktelement
Tastenhub: 0,8 mm= 0,3 mm
Raster: 19 mm

B) Gehduse

Farbe; grauweil3, dhnlich RAL 8002

Abmessungen:

MenUfolie: 310x 168 mm (I xb)

MR 128 W/X Menu: 374 x 217 x38 mm (I x b x h)
MR 128 W/X Menll mit Zusatzmodul: 374 x 254,5 x 52 mm (I x b x h)
MR 128 W/X Menl mit LCD (2 Zeilen): 374 x 285 x 95 mm (I x b x h)
MR 128 W/X Men( mit LCD (4 Zeilen); 374 x 296 x 114 mm (I x b x h)

MaBzeichnungen:
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6.5 Werkstoffe und Oberfldchen

e (Gehduse ABS

e Folienschaltung Polyesterfolie

e Tragerblech Stahiblech verzinkt
e Wipptasten Hostaform C

e Tastenabdeckfolie Platilion

e Tastenieldfolie Platilion

¢ Kontaktmatie Silikonkautschuk

6.6 Schutzart

IP 54 nach DIN 40050/IEC 529
gilt nur fr das Tastenfeld aus Betatigungsrichtung

7 Wartung und Pflege

Die Tastatur kann mit einem weichen Tuch gereinigt werden. Sofern es notig
ist, kbnnen Sie das Tuch leicht anfeuchten und ein mildes Reinigungsmittel
verwenden. Schalten Sie hierzu ihren Computer vorher aus. Achten Sie
darauf, daf3 bei der Reinigung keine Fliissigkeit in das Tastaturgehause lauft.

Sofern sich im Deckel Ihrer Tastatur eine zusétzliche Schutzfolie befindet,
kann diese Frontfolie (inkl. Kleberahmen) bei Bedarf unter der Preh Teile-Nr.:
126992-011/0000 nachbestellt werden.

8 Fehlerbehebung

8.1 Allgemeines

. Achtung Der Preh Commander MR 128 W/X Menii enthalt keing elekiro-
- nischen Komponenten, die vom Benutzer ausgetauscht oder gewartet’
- werden kénnen. Sie soliten deswegen nicht versuchen, Reparaturarbeiten
- selbst durchzufiihren. Dariiber hinaus verheren Sue damlt auch Jegllchen .

: Garantieanspruch far dleses Produkt ' S '

8 2 Fehlersuchtabelle

Viele Fehlfunktionen sind auf gelockerte oder falsch gestecktie Kabel oder
falsche Programmierung zurlickzufiinren. Vergewissern Sie sich daher zuerst,
daf3 alle Kabelverbindungen korrekt vorgenommen wurden und/oder Uberpri-
fen Sie nochmals die von Ihnen vorgenommene Programmierung. Lesen Sie
diesbeziglich die betreffenden Abschnitte (s. 2.2.2 bzw. 4) dieser Bedie-
nungsanleitung erneut.
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Fehler Mégliche Ursache Abhilfe
Computer bringt beim -Kabel nicht richtig -Kabelverbindungen
Starten ,keyboard error* | eingesteckt Uberpriien

-falsche Keyboard-
schnittstelle initialisiert

-Keyboardschnittstelle
neu injtialisieren (s. 3.2.3)

Preh Keyboard arbeitet
nicht, jedoch die verket-
tete Tastatur funktioniert

keine Tastaturbelegung
im tastaturinternen
EEPROM gespeichert

Tastaturbelegungstabelle
erstellen und im
Keyboard abspeichern
(s. 4), bzw. vorhandene
Tabelle speichern

Preh Commander piepst
auf jeder Tastenposition,
ohne ein Zeichen auszu-
geben

Beim Ubertragen der
Tastaturbelegungstabelle
ist ein Fehler aufgetre-
ten, bzw. der EEPROM-
Inhait wurde verandert

Keyboardschnittstelle
neu initialisieren (s. 3.2.3)
und Tastaturbelegungs-
tabelle erneut in den
Preh Commander

MR 128 W/X Men(
laden (s. 4)

Bei der Ubertragung
eines Strings kommt es
zum Tastaturpuffertiber-
lauf und dadurch gehen
Zeichen bzw. Funktionen
verloren

Ausgabegeschwindigkeit
des Preh Commanders
ZU hoch

Aktivierung des Attribu-
tes ,Slow Quiput” mit
dem Preh Programmer
(Hinweise dazu finden
Sie auf der Preh
Programmer Diskette in
der Datei ,PP4100.TXT™)

Module funktionieren
nicht oder nicht richtig

Modul ist deaktiviert
(disable)

Entsprechendes Modul
mit dem Preh
Programmer aktivieren
(enable) (s. 5.2)

Beim Ubertragen der
Tastaturbelegungstabelle
erscheint die Meldung
,writing not ok®

Altere Version des Preh
Programmers

- Neue Preh Programmer
Version verwenden.

- Tastaturbelegungs-
tabelle erneut in die
Tastatur ubertragen

Beim Ubertragen der
Tastaturbelegungstabelle
erscheint die Meldung
LWIiting Not possible®

Preh Programmer lauft in
der DOS-Box von
Windows

-Neue Preh Programmer
Version verwenden.

- Windows beenden und
Preh Programmer in
DOS starten

21




8.3 Zusatzliche Hilfe

Falls Sie Probleme im Umgang bzw. mit der Programmierung des Preh
Commanders MR 128 W/X MenU haben sollten, so wenden Sie sich bitte an
Ihren zustandigen Handler.

Die aktuellisie Preh Programmer Version kdnnen Sie sich jederzeit von
unserer INTERNET Seite ,,http://www.preh.com* laden.

Unseren Keyboard Service erreichen Sie unter:

Tel.: (087 71) 92-208
Fax: (097 71) 92-152
e-mail: support@preh.com

9 Weitere Hinweise

Sémtliche Preh-Produkte unterliegen einem kontinuierlichen Verbesserungs-
prozel. Aus diesem Grund behalten wir uns technische Anderungen vor.

Wir weisen darauf hin, dal3 unsachgemaie Behandlung, Lagerung, Einflui3-
nahme und/oder Modifikation zu Storungen und Schéden im Einsatz fUhren
kann.

Sofern Sie unsere Produkte anwenderseitig verédndern, Ubernehmen wir
keinerlei Gewahrleistung oder Haftung, es sei denn, es liegt Ihnen von uns
eine ausdrickliche, schriftliche Freigabe flr [hren Einsatzfall vor.

Dies gilt insbesondere auch flr unfachmannische Reparatur und Wartungs-
arbeiten.

Etwaige Schadensersatzansprlche gegen die Preh-Werke - gleich aus
welchem Rechtsgrund - sind ausgeschlossen, soweit uns nicht Vorsatz oder
grobe Fahrlassigkeit trifft. Obige Beschrankung gilt nicht fir Schadensersatz-
anspriche aus dem Produkthaftungsgesetz.

Die vorliegende Bedienungsanleitung gilt ausschliefilich itr das mitgelieferte
Produkt Preh Commander MR 128 W/X Men(.

10 Konformitatserklarung

Hiermit wird bescheinigt, daf3 fir den Preh Commander MR 128 W/X Men( in
allen Varianten Konformitatserklarungen vorliegen.

Diese kbnnen Sie selbstverstandlich unter Angabe der genauen Typen-
bezeichnung (siehe Typenschild auf der Gerdteunterseite) bei uns anfordern.

Preh-Werke GmbH & Co.KG

An der Stadthalle

D-97616 Bad Neustadt an der Saale
Fax: (087 71) 92-105
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